Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

Funktioniert der
Jugendmedienschutz in
Deutschland?

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPI %




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

Wie funktioniert der Jugendschutz bel
Computerspielen?
seit 2003: Kennzeichnungspflicht fur alle
Computerspiele im deutschen Handel
Kennzeichnung nach Altersgruppen

Verkauf nur an entsprechende
Altersgruppen erlaubt

Einstufung durch die
Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl i



Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

Wer oder was ist die USK?

Trager der USK ist seit Juni 2008 die
,Freiwillige Selbstkontrolle
Unterhaltungssoftware GmbH*, deren
Gesellschafter sind der ,,Bundesverband
Interaktive Unterhaltungssoftware e.V."
und der "Bundesverband der Entwickler
von Computerspielen G.A.M.E. e.V."

Trager vorher war Verein fur ,Jugend und
Sozialarbeit e.V.” aus Berlin

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl %l



Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer

Wer oder was ist die USK?
Tester
Gutachter

standiger Vertreter der Obersten
Landesjugendbehorden

Beirat

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl i




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer

Wie arbeitet die USK?

Antragsteller reicht Spiel ein

=

Spiedeiester der USK bereflen Prasentation vor

=

Spiel wird dem Prafgremium prasentiert

S

Spial wird mit Blick auf Jugendschutz

urd Sirafrecht geprift
Fir das Spiel wird Dvem Spiel wird

aine Altersfreigabe empfohlen das Kennzelchen verweigert
Dwer stdindige Vierlreter Der stindige Verireber des OLJIE

der OLJB erteilt begt win Vato ein, oder: der

die: Alterstreigabe Antragsteller geid in Berufung

Antragslelbsr Spiel dunchliuft Anlragstelir
akEaplian big Zu rwei Stufen akriplian
Entscheidurg der Berufungsverfahnen Entscheniurng
Enda das Prifvarfahrens®

“Jedes der 16 Bundeslinder kann @in Vedahren zum gekennz sichnalen
Tibel wiader aulrehman (Appalialion). Des war sail nkrafirebsn des JuSchiG
(01.04.2003) noch nicht der Fall. Al Einzellvaien zum Prifgeschenen
finden S unler www usk detGnundsatze der USKPrifordnung der USK),

Quelle: www.usk.de
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Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

Alterskennzeichnungen und Kriterien

ohne Altersbeschrankung

Spiele sind fur Kinder und
Jugendliche unbedenklich

nicht fur alle Altersgruppen
verstandlich oder
beherrschbar

Quelle: www.usk.de

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl S




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

Alterskennzeichnungen und Kriterien

ab 6 Jahren

unwirkliche Spielwelten;

comichaft

moglicherweise

unheimliche Elemente

Aufgaben zu schwer oder
belastende Geschwindigkeiten

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl S




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

Alterskennzeichnungen und Kriterien

ab 12 Jahren

Kampf zur Losung von
Aufgaben notig

Gewalt nicht in
alltagsrelevante Szenen
eingebunden (Science-
Fiction- oder Fantasy-Welten)

Quelle: www.usk.de

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl %




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer

Alterskennzeichnungen und Kriterien

ab 16 Jahren

bewaffnete Gewalt gegen
menschenahnliche Spielfiguren

kriegerische
Auseinandersetzungen
atmospharisch nachvollziehbar

soziale Reife und kritisches
Urteilsvermogen notig

Quelle: www.usk.de

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl %




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

Alterskennzeichnungen und Kriterien

keine Jugendfreigabe/ ab

18 Jahren

kann Jugendliche und Kinder in
Entwicklung beeintrachtigen

Kennzeichnung nur, wenn nicht
als ,jugendgefahrdend”
beurtellt

Quelle: www.usk.de

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl %




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

Spiele ohne Kennzeichnung

USK kann Alterskennzeichnung verweigern
Spiel darf dann in Deutschland nicht offiziell
In den Handel und auch nicht beworben
werden

Einstufung als ,jugendgefahrdend” und
damit Uberleitung an BP|M

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl i




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

Bundesprufstelle fur jugendgefahrdende
Medien (BPjM)
Bundesbehorde; dem Bundesministerium
fur Familie, Senioren, Frauen und Jugend
untergeordnet

entscheidet auf Antrag uber Eintrag in Liste
jugendgefahrdender Medien (Index)

Indizierte Medien unterliegen Vertriebs-,
Verbreitungs- und Werbebeschrankungen

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl %




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

Bundesprufstelle fur jugendgefahrdende
Medien (BPjM)
Unterschied Antrag und Anregung
Verfahren in der Regel im 12er Gremium;
bei offensichtlicher Jugendgefahrdung auch
3er Gremium

ahnlich Gerichtsverfahren; auch
AulRenstehende kdnnen zugelassen/
angehort werden

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl i




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer

Schwerpunkte der Indizierungskriterien (neu
seit 2008)

mediale Gewaltdarstellungen

Anreizen zum Rassenhass/ Verherrlichung
der NS-Ideologie

schwer jugendgefahrdende Medien
Diskriminierung von Menschen

Verherrlichung/Verharmlosung von
Drogenkonsum

athiceh d ot o Madi

Unsittlichkeit

Tanja Adamus / Maik Hetmank

www.darktiger.org/SPl %




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

Folgen der Indizierung

durfen Kindern und Jugendlichen nicht
zuganglich gemacht werden

Verkauf nur ,,unter dem Ladentisch”

durfen nicht beworben werden
auf Indizierung muss hingewiesen werden

aber: thr Besitz ist fur Erwachsene nicht
verboten!

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl i




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer

Alterstufenverteilung

o Unterhalfungsofwore- Verteilung der Kennzeichen
Selbstkonirolle Jahresvergleich
0a% 15% 15%

. Waing Kennzeichnung

¥aine Jugendinigabe

Fresgegeben ab 16 Jahren

5,1%
136% Fresgegeben ab 12 Jahren
Frasgegeben ab B Jahren
4% L LA 15.8% Has
ohne Allersheschrankung
2004 2005 2006 2007

Quelle: www.usk.de

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPI




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer

Alterstufenverteilung

Basis: Umsatz in Euro

PC Entertainment Konsole
36%  2:b% 2.0%

mohne AB m ab 6 Jahre Eab 12 Jahre
O ab 16 Jahre O keine Jugenfreigabe Oohne Kennzeichen

Kennzeichnungspfiicht ab 01.04.2003; Umsatz 01.01. bis 31.12.2003

2 Copyright by Verband der Unterhaltungssoftwars Dewtschland e\ Quele: GiW Panel Sernvicas Gonsumer Research GmbH
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Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

Kritik am deutschen Jugendmedienschutz

USK ist zu industrienah
Kennzeichnungen zu lasch

Tester stumpfen ab
Kennzeichnungen funktionieren nicht

Forderung: USK abschaffen!

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl i




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer

Studie des Hans-Bredow-Instituts zur USK
(2007)

Entscheidungen und Kriterien mussen
transparenter werden

systematischere Kooperation zwischen USK
und BPjM

rechtliche Verbindlichkeit der
Alterskennzeichnung unklar

Kontrolle der Einhaltung der Vorschriften;
Ermoglichung von Testkaufen

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl i




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

Problem Europa: PEGI-Einstufungen

PAN European Game Information

Kennzeichnung nach Altersgruppen;
allerdings in den Stufen 3+, 7+, 12+, 16+

und 18 +
I

Quelle: www.pegi.info

zusatzlich erganzt durch Hinweise auf die
Inhalte

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl %



Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

PEGI-Inhaltskriterien

enthalt vulgare Sprache

zeigt Darstellung von

‘ !i; 1 Diskriminierung oder verherrlicht/

- yverharmlost diese

J’Ak zeigt Drogenkonsum oder
‘@ verherrlicht/ verharmlost diesen

Quelle: www.pegi.info
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Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

PEGI-Inhaltskriterien

konnte Kinder angstigen

Quelle: www.pegi.info

enthalt Glucksspielelemente

Quelle: www.pegi.info

@‘ enthalt Nackt- oder Sexdarstellungen

Quelle: www.pegi.info

enthalt Gewaltdarstellungen und
) verherrlicht oder verharmlost diese

Quelle: www.pegi.info

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPl %




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer

PEGI oder USK - egal?

e

~ __
N e,

Quelle: www.geo.de

Quelle: www.ciao.de
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Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer

PEGI oder USK - egal?

PC2=

Quelle: www.up2games.de

Quelle: www.croft-arts.de

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPI




Workshop: , Hassindustrie, Killerspiele und Medienverwahrlosung” -
Computerspiele im Kreuzfeuer :

Funktioniert der
Jugendmedienschutz in
Deutschland oder nicht?

Tanja Adamus / Maik Hetmank www.darktiger.org/SPI %
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